BAB IlI

HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis

3.1.1 Gambaran Umun

Pada tahun 2008 Laboratorium Sains dan Teknologi UIN Sunan
Kalijaga telah menerapkan Profil berbasis Flash yang mampu menjadi
daya tarik mahasiswa UIN untuk melihat Informasi Laboratorium.
Tetapi seiring adanya perubahan Lambang Kampus UIN sekitar
pertengahan tahun 2010, maka Profil Laboratorium tersebut harus
diganti dan sempat dinonaktifkan dikarenakan masih menggunakan
lambang yang lama. Hal tersebut harus segera ditangani dengan
menciptakan Profil Laboratorium yang baru dengan lambang kampus
yang baru agar sarana penyampaian informasi tetap berjalan. Informasi
yang disampaikan oleh Profil Lab sebelumnya harus diperbaharui
dengan memberikan pengambangan aplikasi, seperti melengkapi menu-
menu profil yang ada, mengubah lambang kampus, dan desain profil
yang lebih elegan.

Profil Laboratorium Terpadu UIN SUKA saat ini harus
mencakup informasi yang ada di profil sebelumnya, dengan memberikan
tambahan,  seperti pengadaan Informasi Lab  Matematika,
Pendidikan(Microteaching), dan dokumentasi Video sebagai penunjang.

Dari pengembangan tersebut, diharapkan para mahasiswa akan tergugah
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kembali dan tertarik untuk mencari tahu akan informasi
Laboratorium Sains dan Teknologi Uin Sunan Kalijaga. Dan pastinya
dari kemudahan pemberian informasi yang dilakukan dengan sarana
aplikasi Profil Lab baru tersebut, pembelajaran para mahasiswa akan
berjalan lebih baik, terlebih dengan mata kuliah yang mengandung
adanya praktikum di dalamnya.

Setelah melakukan observasi di tempat kerja praktek, diperoleh
data serta informasi tentang kebutuhan aplikasi yang akan dibangun
untuk membantu pihak laboratorium dalam penyampaian informasi.
Selama proses pelaksanaan kerja praktik, peserta kerja praktik bekerja
dengan tim yang terdiri dari dua orang. Aplikasi yang akan dibangun
adalah Company Profile yang berbasiskan flash. Dalam proyek
Company profil ini penulis diberi kewenangan untuk merancang bagian
Main Menu, Galeri, Teknik Informatika, Teknik Industri dan

Matematika.

3.1.2 Kebutuhan Sistem

3.1.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras
Agar dapat berjalan dengan baik, komputer yang
menjalankan aplikasi ini harus memenuhi spesifikasi sistem yang

standar. Spesifikasi sistem yang dibutuhkan antara lain :

1. Processor intel pentium IV, kecepatan 1.8 MHz

2. Memori RAM 1802 Megabyte
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3. Hardisk sebesar 400 Megabyte free.

4. VGA 256 MB

3.1.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak
Dalam membangun aplikasi ini, ada beberapa kebutuhan
perangkat lunak yang harus terinstal dalam komputer agar aplikasi
yang dibangun dapat berjalan dengan baik. Adapun perangkat

lunak tersebut antara lain :

1. Adobe Flash CS.3
2. Sothink SWF Decompiler v4.0 (Portable)
3. Macromedia Flash player 9

4. Adobe Photoshop CS.3

3.1.3 Pengumpulan Data
Untuk membuat aplikasi ini, akan diperlukan beberapa data
berupa data-data perusahaan, gambar-gambar, foto-foto praktikum..
Sebagian besar foto berbentuk *.jpg dan di peroleh dari Laboratorium
UIN Sunan Kalijaga.. Sedangkan suara diperoleh dengan cara
mengimpor lagu dari *WAV atau*.MP3. Selain foto, gambar juga

diperoleh dari imajinasi penulis sendiri.
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3.2 Kegiatan Kerja Praktik

3.2.1 Struktur Navigasi
Struktur Navigasi yang digunakan pada aplikasi ini adalah
navigasi campuran, dan terdiri dari 48 Scene (termasuk scene loading
intro). Halaman-halaman yang ada sudah mewakili dari setiap program
studi, khususnya untuk Fakultas Sains & Teknologi UIN Sunan
Kalijaga, yaitu Program Studi Biologi, Kimia, Fisika, Teknik

Informatika, Teknik Industri, Matematika, dan Microtheaching.
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1 1
1 1
“-- JDL |
1
MU :
no--—~-=—=-=-=--- rr--—-—----- > === rrr==—=-=--- in
111 [ | 11 11
1111 11 l 111 11
1111 11 111 11
1 11 \ 4 v v (I i
o :L| PRF | | LAB | | BGL | | KON |" o o
(RN 1 T ________11 i
o e | i
gt i !
1) v v v v \ ST
::::—| BIO |r| KIM |r| FIS | r1 TIF | r‘l TIN | r| MAT |r>| MIC |—:::
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Gambar 3. 1 Struktur Navigasi Company Profile Laboratorium

UIN Sunan Kalijaga



Keterangan Gambar 3. 1:

INT = Intro (Scene Loading dan Scene Present).
JDL = Scene Judul.
MU = Scene Menu Utama.

PRF = Scene Profil Laboratorium..

LAB = Scene button pilihan untuk menuju ke halaman Prodi.

BGL = Scene button untuk Galeri.
GLR = Scene Galeri.

KON = Scene Kontak Laboratorium.
BIO = Scene Biologi.

KIM = Scene Kimia.

FIS = Scene Fisika.

TIF = Scene Teknik Informatika.
TIN = Scene Teknik Industri.
MAT = Scene Matematika.

MIC = Scene Microteaching.

MP = Scene Menu Profil prodi.
MS = Scene Menu Staf.

MT = Scene Menu Teori.

PR = Scene Menu Praktikum.

MD = Scene Menu Dokumentasi.

MK = Scene Menu Kontak pada scene Prodi Microteaching.
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VM = Scene Video Matematika.

VB = Scene Video Biologi.

VF = Scene Video Fisika.

VK = Scene Video Kimia.
— = Garis ‘Mempunyai’.

----- = Garis kembali.

3.2.2 Desain Tampilan

3.2.2.1 Menu utama

v . /
@ oo rA
LABORATORIUM TERRAD

Gambar 3. 2 Halaman Depan Menu Utama

Halaman depan menu utama terdiri dari beberapa
tombol navigasi di antaranya; halaman Profil, halaman
Laboratorium, halaman Galeri, halaman Kontak, sound off/on,

dan tombol navigasi untuk kembali ke Intro. Tiap-tiap halaman
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memiliki tombol navigasi untuk kembali ke halaman menu
utama. Selain tombol navigasi ada juga gambar gedung
laboratorium, logo laboratorium dan logo universitas UIN
Sunan Kalijaga. Sebagai pendukung tampilan terdapat 6 suara

efek yang berbeda.

3.2.2.1.1 Halaman Profil

Halaman profil berisi ucapan selamat datang, profil

laboratorium dan tombol navigasi untuk kembali ke menu utama.

home.swf
‘_l?ile View Control Debug

L

! S8 a
.l?g@n,wmuﬁiﬁﬁ

selamat datang di

LABORATORIUM TERPADU

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALUAGA YOGYAKARTA

Beberapa tahun terakhir perkembangan Sains dan Teknologi yang
luar biasa telah k terhadap ir | Universitas kami
dan komunitas kami. ‘
Laboratorium ini dirancang untuk mengatur pelayanan pendidikan,

muka litian dan ian kepada masyarakat.
Lab Terpadu bertanggung jawab atas kepemimpinan ilmiah dan
penelitian di Laboratorium dan berfungsi sebagai titik fokus untuk interaksi W

dengan komunitas riset eksternal dan mempersiapkan siswa untuk
i dan i per ilmiah dan teknis.
Dengan 1 ¥ khusus, keter i anali-

tis, dan p P dan teknologi, siswa dilengkapi
dengan keterampilan yang diperlukan untuk secara kreatif mengatasi
masalah dan kebutuhan yang dil i kor er. Program
berbagi tujuan-tujuan prioritas tinggi umum: komitmen untuk integrasi?
koneksi antar kurikulum, penekanan pada inovasi, kepercayaan pada nilai
teknologi dan persiapan profesional.

Gambar 3. 3 Halaman Profil Laboratorium Terpadu

3.2.2.1.2 Halaman Laboratorium
Halaman laboratorium merupakan halaman tombol

navigasi untuk menuju laboratorium terpadu Biologi, Fisika,
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Kimia, Matematika, Teknik Informatika, Teknik industri dan

Microteaching.

" homeswt — - — [E=RESE— <y

Eile View Control Debug
l RATI]BII.IMT

lAIIIIIIl'I'IIIIIIlM TERPADU

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

— =
‘ TEKHIK
INFORMATIKA

Gambar 3. 4 Halaman Navigasi ke laboratorium Prodi

3.2.2.1.3 Halaman Galeri
Pada Halaman galeri terdapat foto-foto praktikum di
lab terpadu dan foto gedung laboratorium UIN Sunan Kalijaga.
Foto-foto tersebut berjumlah 30 gambar. Pengunjung bisa
melihat foto tersebut dengan 2 cara, yang pertama melihat foto
satu persatu, yang kedua memanfaatkan tombol play untuk slide

show foto secara keseluruhan.
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@ Adobe Flash Player 9 R ¥
File View Control Help
oI
LAHORATORIVM TERPS

Gambar 3. 5 Halaman Foto Galeri

3.2.2.1.4 Halaman Kontak

@ Adobe Flash Player 9 =] B ]

File View Control Help

4 o

o 5I5,
OR

ATORIUM TERE

Kontak Kami

Alamat

DENAH LOKASI

& JALAN MARSDAADISUCIPTO S Kaljaga Vogyakarta
- ] : JI. Marsda Adisucipto No.1
n el - Yogyakarta 55281 - Indonesia
WRNITA TAWA & n g -, Y
L,_'. - BEKTARAT PERFUSTAKALN
“BAKU= Ui Telepon
~ Arya Wirabhuana, M.Sc.
3 5506594

: . £
4 asiin UNJL
e 1

FAK/SYRRERR %
) labterpadu.uin-
rpadu.uin-suka.

®labterpadu.uin-suka.ac. id

5. W
FAKCTARBIAH

Website
» http://labterpadu.uin-suka.ac.id

Copyright © 2012 Integrated Laboratory UIN Sunan Kalijaga. All rights reserved

Gambar 3. 6 Halaman Kontak
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Halaman Kontak bertujuan untuk memberikan informasi
kepada pengunjung baik itu denah lokasi, alamat gedung , nomor

telepon, email dan website Laboratorium UIN Sunan Kalijaga.

3.2.2.2 Laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.2.1 Halaman Depan
Halaman depan terdiri dari beberapa tombol navigasi

menu Profil, Staf, Teori, Praktikum dan tombol ke menu utama.

@3 Adobe Flash Player 9 - [E=EESEX=)

File View Control Help

TEKNIK

UIN SUNAN KALTJAGA

Copyright @ 2012 Integrated Laboratory UIN Sunan Kalllaga. All rig

Gambar 3. 7 Halaman Depan laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.2.2 Halaman profil
Halaman profil berisi tentang profil laboratorium Teknik

Informatika.
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.
@ Adobe Flash Player 9 -

File View Control Help

Laboratorium Teknologi Informasi
memiliki misi yang luas mendukung
industri, pemerintah, dan universitas
dengan mempromosikan inovasi dan
daya saing industri melalui kemajuan
teknologi informasi dengan cara

2 yang meningkatkan pembangunan

. ekonomi dan meningkatkan kualitas
hidup kita.

Helai yang ditawarkan di laboratorium ini adalah;
Laboratorium system informasi, laboratorium perangkat
keras dan laboratorium jaringan, laboratorium matematika,
laboratorium rekayasa perangkat lunak dan Iaboratorf(g:l:ij
kecerdasan buatan X

Gambar 3. 8 Halaman Profil Laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.2.3 Halaman Staf

@ Adobe Flash Player 9 -

File View Control Help

1. Agus Mulyanto, M.Kom (UGM)

2. Agung Fatwanto, S. Si., M. Kom. (UGM), PhD Cand
ANU

3. Sumarsono, ST., M. Kom. (UGM)

4. M. Mustagim, ST.M.T (ITB)

5. Muhammad Taufiq Nuruzzaman, ST. (ITB)

6. An-Nadzam, S.Kom. (UGM)

7. Muhammad Anshari, B.MIS, MIT (JCU —Australia)
8. Ade Ratnasari, S.Kom, MT. (UGM)

9. Shofwatul 'Uyun, S.T, M.Kom. (UGM)

al

. Maria Ulfah Siregar, S.Kom., MIT. (UKM — Malaysia)

Gambar 3. 9 Halaman Staf Laboratorium Teknik Informatika
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Halaman Staf berisi nama Dosen yang bertanggung

jawab di Laboratorium Teknik Informatika.

3.2.2.2.4 Halaman Teori
Halaman Teori berisi tentang materi yang dipelajari di

Laboratorium Teknik Informatika.

@ Adobe Flash Player9 % & & & & B a» (o] B )

File View Control Help

« Distributed Computing

« Computer & Communication Network

« Network Resource Management

« Network Performance Analysis

« Network Architecture Design

» Network Quality of Service (QoS)

« Mobile Ad Hoc Network

« Network Security (Wireless & Wired)

» Packet Sampling for Internet Traffic Measurement and
Monitoring

* Gaming Culture & Technologies

« Media pembelajaran berbasis multimedia
» Image Processing & Pattern Recognition
 Expert Systems

» Fuzzy Logic

« Neural Network

« Information Systems and Islam

Gambar 3. 10 Halaman Teori Laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.2.5 Halaman Praktikum
Halaman Praktikum berhubungan dengan praktikum apa

saja yang ada di Laboratorium Teknik Informatika
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@ ricoe o Pyers B

File View Control Help

«Jaringan Komputer
«Jaringan Komputer Lanjut
«Sistem Operasi
«Organisasi Komputer
ePemprograman Web
eArsitektur Komputer
«Sistem Terdistribusi

eBasis Data Terdistribusi
eIntranet & Internet
eKeamanan Jaringant
Pemprograman Web
ePemprograman Non ProseduralSistem Manajemen
Basis Data

*Riset Operasi

«Metode Statistik
eMatematika Komputasi
eLogika Matematika
eAljabar Linier

eMatriks

Gambar 3. 11 Halaman Praktikum Laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.3 Laboratorium Teknik Industri

3.2.2.3.1 Halaman depan

: 3
@ Adobe Flash Player 9 S (=] & [

FEile

View Control Help

PROFIL

= i
AT I

Bidang iimu teknik industri adalah cabang ilmu
teknik yang meliputi pengembangan, perbaikan,

implementasi, dan evaluasi dari sistem
terintegrasi , terkait dengan orang, uang,
pengetahuan, peralatan, energi, material, dan
proses. Untuk mendukung keilmuan teknik
industri, maka laboratorium terpadu memiliki 7
laboratorium untuk bidang teknik industri, yaitu;

Gambar 3. 12 Halaman Depan dan Profil Laboratorium Teknik

Industri



23

Halaman profil menjadi halaman depan Laboratorium
Teknik Industri. halaman ini juga mempunyai tombol navigasi

menu Staf, Teori, Praktikum dan menu utama.

3.2.2.3.2 Halaman Staf

@ Adobe Flash Player 9 S— = E [

File View Control Help

Gambar 3. 13 Halaman Staf Laboratorium Teknik Industri

Halaman Staf berisi nama Dosen yang bertanggung

jawab di Laboratorium Teknik Industri.

3.2.2.3.3 Halaman Teori

T [ =) ]

Gambar 3. 14 Halaman Teori Laboratorium Teknik Industri
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Halaman Teori berisi tentang materi yang dipelajari di

Laboratorium Teknik Industri.

3.2.2.3.4 Halaman Praktikum

@D Adobe Flash Player 9 —— T [ (2 [t

Eile View Cont

Gambar 3. 15 Halaman Praktikum Laboratorium Teknik Industri

Halaman Praktikum berhubungan dengan praktikum apa

saja yang ada di Laboratorium Teknik Informatika

3.2.2.4 Laboratorium Matematika

3.2.2.4.1 Halaman Depan

"@D Adobe Flash Player 9
File View Control Help

PROFIL

| TEORI

|PRAKTIKUM 04 |

Gambar 3. 16 Halaman Depan Laboratorium Matematika
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Halaman Depan Laboratorium Matematika juga
memiliki tombol navigasi seperti laboratorium Industri yang
memiliki tombol navigasi menu profil, Staf, Tori, Praktikum

dan tombol navigasi Menu Utama.

3.2.2.4.2 Halaman Profil

I‘_yl'kﬁ
¥ LABORATORIUM TERPADU v'%v— —@ﬁ
. UIN SUKA ~= i)

Gambar 3. 17 Halaman Profil Laboratorium Matematika

Halaman profil berisi tentang profil laboratorium

Matematika.

3.2.2.4.3 Halaman Staf

€2 Adobe Flazh Player 9 - T [ ). [l |

Eile View Control Help

!

(N T

LABORATORIUM TERPADU WS —
~—

. UIN SUKA Qi

Muhammad Zamhari, S.Pd.Si
(S1 UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta)
email: zamhari@rocketmail com

Gambar 3. 18 Halaman Staf Laboratorium Matematika
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Halaman Staf berisi nama Dosen yang bertanggung
jawab di Laboratorium Mtaematika

3.2.2.4.4 Halaman Teori

€2 Adobe Flash Player O [E=REESES
Eile View Control Help
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Gambar 3. 19 Halaman Teori Laboratorium Matematika

Halaman Teori berisi tentang materi yang dipelajari di
Laboratorium Teknik Informatika.

3.2.2.4.5 Halaman Praktikum

€2 Adobe Flash Player 9

Eile View Control Help

LABORATORIUM TERPADU .@
UIN SUKA

PRAKTIKUM

Praktikum Pemrograman Komputer,
Praktikum Matiab,
Praktikum SPSS,

s
Mapiesoft
Praktikum Mapple,

Mapie B
MIALL. ALY

S =

Insightful

ighis reserved
Il MUSIKK: HIDUP

Gambar 3. 20 Halaman Praktikum Laboratorium Matematika
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Halaman Praktikum berhubungan dengan praktikum apa

saja yang ada di Laboratorium Matematika.

3.3 Rekomendasi
Dari rangkaian project kegiatan kerja praktik yang sudah dijelaskan di
atas, maka kami selaku pelaksana project memberikan rekomendasi dengan
tujuan untuk membangun. Rekomendasi tersebut adalah sebagai berikut:
1. Sebaiknya akan lebih kompleks jika aplikasi di atas menggunakan bahasa
penyampaian lebih dari satu, seperti panggunaan bahasa indonesia dan bahasa

inggris untuk ditampilkan dalam Informasi Laboratorium pada aplikasi Company

Profile tersebut.

2. Dokumentasi pada aplikasi profil di atas belum seragam, artinya salah satu
program studi yang ada telah menyampaikan dokumentasi berupa video
kegiatan praktikum. Selain itu juga ada beberapa kekurangan dokumentasi
untuk foto-foto kegiatan praktikum yang hanya diwakilkan oleh scene
menu utama saja.

3. Aplikasi akan lebih menarik jika aplikasi di atas mempunyai gabungan
Movie Clip yang beragam sehingga menghasilkan animasi yang lebih
bagus.

4. Informasi pada aplikasi di atas terus di update secara berkala.



